
 
 
 
 

   

 

CONCURSO Rubberband Car 

 
Dirección: Ing. Diego Ramos Acosta 

 
Fecha: jueves 28 de septiembre de 2023 
Hora:  4.00 a 6.00 p.m. - 12:00 m. 
Lugar: Coliseo de la Escuela 
Inscripciones: hasta el 21 de septiembre de 2023 
Costo: $5.000 por persona 
 

DESCRIPCIÓN 
 
El objetivo de este proyecto es crear un vehículo de juguete realista, diseñado a escala para 
que se asemeje en gran medida a un modelo real en términos de apariencia y detalles. Para 
lograrlo, se utilizará exclusivamente MDF en su construcción, en el sistema de tracción de 
las llantas bandas de caucho, al igual que en el sistema de propulsión. 
 

 
 

 
PARTICIPANTES Y CATEGORÍAS 

 
Podrán participar estudiantes y profesores de la Escuela y otras universidades, estudiantes 
de colegios, administrativos de la Escuela, graduados y padres de familia. 
 
Principiante: Estudiantes universitarios de primer año que hayan cursado o estén cursando 
cálculo diferencial y/o álgebra lineal. Estudiantes de educación media de grado 10° y 11°.  



 
 
 
 

   

 

 
Avanzado: Estudiantes universitarios que hayan cursado o estén cursando ecuaciones 
diferenciales, física mecánica, física del electromagnetismo o física de calor, ondas y 
partículas. 

 
BASES DEL CONCURSO 
 
La competencia se desarrollará en equipos de entre 2 y 5 personas. 
 

• Dimensiones máximas del vehículo: Altura x Ancho x Profundidad: 12,5 cm x 21 cm 
x 31,5 cm.  

• Peso máximo del vehículo 300 g.  

• El único suministro de energía debe ser la almacenada en las bandas de caucho al 
retroceder el vehículo con la mano. 

• Cada equipo participante tendrá un solo intento. En una superficie lisa se dibujará 
un carril en línea recta, y una línea de partida. Los participantes ubican el vehículo 
en la línea de partida dan tracción hacia atrás y liberan el vehículo. La distancia se 
mide a partir de la línea de partida, si el vehículo se sale del carril se contará la 
distancia recorrida hasta salir 

 
Requerimientos 
  

• Los únicos materiales para hacer el vehículo deben ser MDF y bandas de caucho.  

• El jurado debe poder observar la tracción del vehículo, bien sea que esté visible o 
que el vehículo permita separar la Carrocería y Chasis  

• Debe contar con un mecanismo (pin) que permita bloquear el giro una vez 
almacenada la energía en la banda elástica, para ser retirado en el momento de la 
carrera.  

• El día del concurso se debe traer una foto del modelo elegido 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SANCIONES 
 

• Diseño Estético y similitud del vehículo con el modelo seleccionado (A juicio del 
Jurado).  El diseño debe ser lo más parecido a un modelo real, se permite la pintura 

del vehículo y el día del concurso se debe traer una foto.    20 % 

 



 
 
 
 

   

 

• Distancia en línea recta recorrida en terreno liso. El vehículo que recorra la mayor 
distancia tendrá la máxima puntuación; los demás, proporcional a la distancia 

recorrida.     40 % 

 

• Tiempo en recorrer 2 metros en línea recta. El vehículo que primero cruce la línea 
de 2 metros tendrá la máxima puntuación; los demás, proporcional en orden de 

llegada.    40%  

 
 
 

FASES DEL CONCURSO  
 
 

REQUISITOS DE INSCRIPCIÓN 
 
• Para la categoría de principiante, Estudiantes universitarios de primer año que hayan 
cursado o estén cursando cálculo diferencial y/o álgebra lineal. Estudiantes de educación 
media de grado 10° y 11°. 
 
• Para la categoría de avanzado, Estudiantes universitarios que hayan cursado o estén 
cursando ecuaciones diferenciales, física mecánica, física del electromagnetismo o física de 
calor, ondas y partículas. 
 

- Ser estudiante activo de universidad o colegio.  
- Enviar los siguientes documentos al correo eciciencia@escuelaing.edu.co: 

o Copia del documento de identidad y del carné vigente de una institución de 
educación que lo acredite como estudiante, para cada miembro del equipo. 

o Pago del valor de inscripción. 
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